Внеклассное занятие по профориентации для младших школьников. Сценарий
Игра в начальной школе «Все работы хороши!»
Цели: расширить, систематизировать знания учащихся о профессиях; обобщить знания по технологии (устройство инструментов, технология изготовления изделий); развивать понимание того, что знания, получаемые на уроках технологии, способствуют приобретению важных жизненных умений и навыков; прививать интерес к рабочим профессиям, труду.
Оборудование: карточки с рисунком дома; краски; кисти; работы учащихся.
Ход игры
I. Сообщение темы.
Учитель. Сегодня у нас необычный урок, урок-игра «Все работы хороши!».
Профессия - это род занятий, любимое дело, труд всей жизни. А потому любимое дело выбирается один раз и на всю жизнь. Но как бывает тяжело выбирать! Ведь и врачом хочется стать, и водителем, космонавтом и водолазом, учителем и артистом. Вот поэтому уже сейчас вам нужно готовиться к серьезному выбору. А что вы знаете о профессиях, мы сегодня и узнаем.
Профессий много есть на свете,
Но выбрать вы должны лишь ту,
Что всех дороже вам на свете,
Чтоб посвятить себя труду.
Игровая часть.
1. Игра «Таинственное слово».
 Учитель: Ребята, мы начинаем нашу игру, и первое задание для вас называется «Таинственное слово»
Да, профессий век не счесть,
Присмотреться время есть,
Кем же вы хотите стать?
Любопытно всем узнать.
Я предлагаю разделиться  на две команды. Первая команда будут называться «Архитекторы» и вторая команда «Художники». Сейчас команды будут по очереди угадывать название профессий, но в этом задании есть небольшая хитрость. Дело в том, что буквы здесь перепутаны и вам необходимо угадать и назвать профессию, которая представлена.  За правильный ответ команда получает жетон. Если команда не отгадывает слово, то ход переходит команде соперников. Итак, слово для команды «архитекторов».
1баркы             2 явеш            3праов     4 чиуелть  
(Рыбак, швея, повар, учитель)
2. Конкурс «строителей».
Учитель. 
Готов поделиться мечтою своею,
Строителем хочется стать поскорее.
Дома и дворцы научусь возводить
И школы, куда будут дети ходить.
Учитель. А сейчас, ребята, я предлагаю вам побыть в роли строителей. Кто знает, кто такой строитель? (Ответы ребят). Благодаря труду строителей появились прекрасные здания и все то, без чего невозможно представить современную жизнь. Задание. Составить из разрезанной на части картинки рисунок дома. Чья команда быстрее справиться с заданием, той и достанется жетон.
3. Игра «Отгадай пословицы».
Учитель.  Молодцы, ребята. А сейчас немножко отдохнём и вспомним некоторые пословицы о труде. Я начну пословицу, а вы продолжите ее. 
Без труда - ... (не вынешь рыбку из пруда).
Без охоты - ... (нет работы).
Без ремесла - ... (как без рук).
Без дела жить - ... (только небо коптить).
Была бы охота - ... (заладится всякая работа).
Без топора не плотник, ... (без иглы не портной).
Люби дело, ... (мастером будешь).
4. Игра «Кто потерял свой инструмент?».
Учитель. Ребята, а сейчас для вас следующее задание.  В бюро находок поступило много вещей. Как вы думаете, кто их потерял? Назовите профессию владельца этих предметов. Команды отвечают по очереди и получают за правильный ответ жетон. Начинает команда «художников»
ножницы            шпатель                          
кастрюля           градусник                      
кисть                 гаечный ключ
калькулятор       гиря        указка
5. Учитель: А сейчас мы проведём с вами небольшую викторину под названием «Угадай профессию» Я буду задавать вопросы, а команды по очереди будут отвечать и получать жетон за правильный ответ. А начнёт команда «архитекторов».
Викторина «Угадай профессию».
1) Кто пашет, сеет, хлеб убирает? (Хлебороб.)
2) Кто хлеб нам выпекает? (Пекарь.)
3) Кто лекарства отпускает? (Аптекарь.)
4) Одевает кто нас модно?
Кто костюм шьет выходной?
Всем известно - он... (портной).
5) К нам приходит с письмом прямо в дом - кто же он? (Почтальон.)
6) Вот на краешке с опаской он железо красит краской;
У него в руках ведро, сам расписан он пестро. (Маляр.)
7) Ночью, в полдень, на рассвете службу он несет в секрете,
На тропе, на берегу, преграждая путь врагу. (Пограничник.)
8) Он не летчик, не пилот, он ведет не самолет,
А огромную ракету. Дети, кто, скажите, это? (Космонавт.)
9) Кто в дни болезней всех полезней
И лечит нас от всех болезней? (Доктор.)
10) Служит дорогой Отчизне старший брат.
Охраняет наши жизни, он - ... (солдат).


Итог игры.
Заключительное слово учителя. Молодцы, ребята! Вы сегодня свои умения и знания показали, о профессиях разных много рассказали. 
Ребята, вам понравилась игра?
Что нового вы узнали сегодня?
А кем бы вы хотели стать в будущем?
Мы сейчас с вами подведём итог нашей игры. 
Как видите, дети, профессий немало - такую себе выбирай,
Чтоб делом всей жизни твоей она стала,
Чтоб честным трудом ты прославил свой край.
Вручение грамот.
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